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Semana 10  
08 al 12 de junio 

 
 

Juego y aprendo 

“Títeres” 

6°A 
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Calendarización de actividades 

JUNIO 

 
Lunes 08 Martes 09 Miércoles 10 Jueves 11 Viernes 12 

 
Artes Visuales 

Técnica claro oscuro 
 
 
 

Historia 
Constitución Política de 

Chile 
 

 

 
Lenguaje 

(Conciencia fonética)  
 
 
 

Tecnología 
Objeto tecnológico  

 
 
 

Religión 
Prácticas de 

arrepentimiento 

 
Música 

Estilos musicales 
 
 
 

Ciencias 
Cadenas alimentarias 

 

 
Matemática 

Construcción de 
triángulos según sus 

ángulos. 
 
 

Inglés 
Escritura de oraciones 

 
Educación Física 

Kinesiología 
Actividades deportivas 

 
 

Orientación 
Razonamiento verbal 
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VIERNES 12 DE JUNIO: RELIGIÓN 

Objetivo Indicadores 

OA  Identificar que Juan el Bautista prepara el camino para el 
ministerio público de Jesús, invitando al arrepentimiento. 

-Identifica acciones de la vida cotidiana en que se practique el 
arrepentimiento. 
-Identifica aspectos positivos del arrepentimiento en la vida 
familiar y en su entorno 
- Expresa ejemplos de arrepentimiento mediante actividades 
representaciones plásticas y artísticas. 

Objetivo de la Semana Contenidos 

 Reconocer acciones prácticas de arrepentimiento inspiradas en 
mensaje de Juan el bautista. 

Juan el Bautista llama al arrepentimiento. 
 

 
❖ Actividad: Para desarrollar la actividad sigue las instrucciones que se presentan a continuación: 

 
 

1).-  Diseña junto a tu títere un comics de 4 viñetas sobre alguna situación de la vida diaria donde se practique el arrepentimiento de alguna 
mala acción y que tenga un final positivo. En las escenas debe representar el arrepentimiento, y las ventajas de haberse arrepentido.  
Ejemplo: joven que se va de la casa y arrepentido vuelve a su hogar pidiendo perdón a sus padres por su mal proceder y es perdonado. 

No olvides poner título al comics, fíjate además que haya un claro desarrollo narrativo del tema del comics, el uso de los mismos colores 
para identificar cada personaje, los diálogos dentro de los globos respectivos y los signos de puntuación, exclamación e interrogación según 
corresponda. 
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Instrucciones  

El comic presenta a través de los diálogos en las viñetas palabras que demuestran arrepentimiento. 

El comic contiene enseñanza sobre lo positivo de arrepentirse y pedir perdón por hacer lo malo. 

El comic tiene un final o desenlace feliz. 

 

¡DESAFÍO! 
 

¿Quieres participar en un concurso? 

¡Súmate a este desafío! Crea una representación con tu nuevo títere, graba un video y participa, el estudiante que tenga más like en nuestra 
página de Facebook ganará un premio. 

Crea un personaje y atrévete, puedes usar tu títere en tik tok o con una canción de 31 minutos. 

Envíanos tu video al correo concurso.bvm@gmail.com desde el día 01 al día 05 de junio. Tú y tu familia podrán votar desde el día 15 al 19 
de junio. ¡Te esperamos!  

 
 

 


