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 “Doña primavera de 

aliento fecundo, se ríe 

de todas las penas del 

mundo”  
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MATEMÁTICA - PIE 

Objetivo priorizado Indicadores de evaluación 

OA N°08: Resolver problemas rutinarios y no 
rutinarios que involucren adiciones y 
sustracciones de fracciones propias, impropias, 
números mixtos o decimales hasta la milésima. 

● Identifican qué operaciones son necesarias 
para resolver un problema y lo resuelven. 

● Interpretan números representados como 
fracciones o decimales en el contexto de 
problemas. 

● Suman y restan las fracciones o los 
decimales involucrados en el problema. 

● Verifican si el número decimal o la fracción 
obtenida como resultado es pertinente con 
el enunciado del problema. 

Objetivo de aprendizaje Contenidos 

Resolver problemas rutinarios y no rutinarios 
que involucren adiciones y sustracciones 
decimales hasta la milésima, demostrando 
esfuerzo y perseverancia en el trabajo 

Adición y sustracción de decimales 

 

Actividad n° 2: En este ejercicio deberás relacionar los números:  

 

1.- Pasos para este juego primaveral, consiste en que con dos personas más de tu familia, 

traten de  reunir una colección de figurillas de acción lo más grande posible (están muy 

lindos). Para ganar una figurilla, deberás usar los números 0,25- 0,5- 2 y 4; y las 4 

operaciones matemáticas, además de paréntesis, con el fin de obtener los resultados 

expresados al lado de cada guerrero. A medida que se alcancen los resultados, estos no se 

pueden repetir nuevamente. Cada participante, tiene una oportunidad en cada turno para 

ganar una figura. Cada turno durará 60 segundos, uno de los jugadores deberá contar el 

tiempo. El juego termina cuando se hayan alcanzado todos los resultados. Gana el que al 

final del juego, obtiene más guerreros en su colección.Ejemplo: (2 : 0,5) + (4 : 0,25) = 20 

(Se ha ganado el guerrero que tiene el N° 20). Usa lápiz y papel para hacer los cálculos.  
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Instrucciones 

1.- Desarrolla las actividades propuestas en tu cuaderno de matemática. 

a) anota los ejercicios en tu cuaderno. 

2.- Escribe el objetivo de la clase y la fecha en tu cuaderno. 

3.- Leer y comprender el juego primaveral 

4.- Pide a tu familia Jugar en conjunto. 

5.- Recuerda utilizar los números 0,25- 0,5- 2 y 4; y las 4 operaciones matemáticas, además de 

paréntesis 

6.- Envía una fotografía del juego primaveral en familia  a tu profesora jefe o al profesor de 

asignatura. 
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¡DESAFÍO! 

Crea un poema sobre la primavera, expresando los sentimientos que te inspira. 

Envía una fotografía a tu profesor jefe de poema creado: Ejemplo: 

 

¡Será compartida en Instagram! 

Así todos podrán observar tu hermoso trabajo 

¡Anímate! 

 

 

 


