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Semana 9  

01 al 05 de junio 

 

 

Juego y aprendo 

“Títeres” 

5°A 
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Calendarización de actividades 

JUNIO 

Lunes 01 Martes 02 Miércoles 03 Jueves 04 Viernes 05 

 
Educación 

Física/Kinesióla 
 (Construcción de títere; 
Motricidad fina, Actividad 
Física, Creatividad) 
 
 
 
 

Historia 
(Viajes de 
descubrimiento: Causas 
de los viajes. Adelantos 
técnicos que permitieron 
los viajes de 
descubrimiento del siglo 
XV) 
 
 

 
Lenguaje 

(Selección adecuada de 
información. 

1. Buscar 

información 

2. Seleccionar 

información) 

 
 

Tecnología 
(Objetos y sistemas 

tecnológicos) 
 
 
 

 

 
Música 

(1.- Música popular. 
2.- Música clásica. 

3.- Blue) 
 
 
 
 

 
 

Ciencias 
(Los niveles de 
organización biológica: 
células, tejidos, órgano, 
sistema y organismos) 

 
 
 

 
Matemática 

(Multiplicación. 
Resolución de problemas. 
Redondeo de números) 

 
 
 
 
 
 

Inglés 
(Solicitar y dar 

información; por 
ejemplo: how old/what 
/where is/are…? Is/are 

he/they ….? Yes he/they 
are/ is; Yes/ No, they/he 

are/aren’t/isn’t) 
 

 
Artes Visuales 

(técnicas de bodegón) 
 
 
 
 

Orientación 
(Emociones) 

 
 

Religión 
(Características de la 

sabiduría del rey Salomón 
para gobernar al pueblo 

de Dios.) 

 

 

  



 
 
 
 
 

Colegio Benjamín Vicuña Mackenna 

Constanza 01650, Rancagua 

F: (72) 2266214 

nororiente@cormun.cl 

 

MARTES 02 DE JUNIO: TECNOLOGÍA 

Objetivo Indicadores 

Crear diseños de objetos y sistemas tecnológicos para resolver 

problemas o aprovechar oportunidades: desde diversos ámbitos 

tecnológicos determinados y tópicos de otras asignaturas, 

representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo 

técnico o usando TIC, innovando con productos.   

Proponen innovaciones que se podrían aplicar a diversos objetos o 

sistemas tecnológicos para resolver problemas.                                                                         

Dibujan ideas o soluciones tecnológicas por medio de perspectivas.   

Objetivo de la Semana Contenidos 

Intervenir un envase que ya no se utilice, transformándolo su 

apariencia o forma para darle un nuevo uso y así colaborar con el  

cuidado del medio ambiente. 

Objetos y sistemas tecnológicos. 

 

Esta semana nuestro títere, realizará un análisis y la construcción de un boceto dar solución a un problema. Por lo tanto, te invitó a seguir 
las siguientes instrucciones. 
 
Actividades: 

1) El títere es un estudiante de quinto, que le preocupa la contaminación del medio ambiente, porque vio en las noticias un reportaje 
sobre la cantidad de envases, que son desechados diariamente en nuestro país y la baja reutilización que las personas hacen de ellos.  
Se dio cuenta, que él o ella, también bota a la basura envases a los cuales se le podría dar un nuevo uso. 

 
2) Le pide ayuda a su familia para escoger dos envases, que se puedan intervenir desde el diseño, utilizando el lenguaje visual como 

color o forma para darle un nuevo uso. Primero lo dibuja en el cuaderno como es y cómo quedará modificado. En la próxima clase 
construiremos el prototipo creado.  
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LISTA DE COTEJO 
 

Indicadores SÍ NO 

Selecciona 2 envases desechables   

Crea un boceto en su cuaderno.   

Dibuja en el cuaderno los envases seleccionados:   

a) antes de la modificación.   

b) después de la modificación.   

Registra los materiales a utilizar   
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¡DESAFÍO! 

 

¿Quieres participar en un concurso? 

¡Súmate a este desafío! Crea una representación con tu nuevo títere, graba un video y participa, el estudiante que tenga más like en nuestra 

página de Facebook ganará un premio. 

Crea un personaje y atrévete, puedes usar tu títere en tik tok o con una canción de 31 minutos. 

Envíanos tu video al correo concurso.bvm@gmail.com desde el día 01 al día 05 de junio. Tú y tu familia podrán votar desde el día 15 al 19 

de junio. ¡Te esperamos!  

 

 

 

 

 

mailto:concurso.bvm@gmail.com

