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Semana 10 
08 al 12 de junio 

 
 

Juego y aprendo 

“Títeres” 

3°A 
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MATERIALES IMÁGENES 

 
¿Qué materiales podría utilizar para crear mi títere? 

 
 

Un calcetín 
Género 
Botones 

Aguja e hilo 
Diario 
Lana 

Palitos de helado 
Plasticina 

Cilindros de papel higiénico 
 

 
Mucha creatividad 

Paciencia 
Amor 

 

 
¿Cómo se podría ver mi títere? 
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Calendarización de actividades 

JUNIO 

 
 

Lunes 08 Martes 09 Miércoles 10 Jueves 11 Viernes 12 
 

Tecnología 
Objeto tecnológico 

 
Historia 

Vivienda griega 
 

Religión 
Biblia  

 
Lenguaje 

Fonoaudiología 
Nivel Fonético  

Fonológico- Semántico. 
 

Artes Visuales 
Seres mitológicos  

de Grecia  

 
Música 

Danza tradicional griega 
 

Ciencias 
Las Plantas  

 
 

  

 
Matemática 
Geometría 

Localización en 
cuadrículas 

 
Inglés 

Expresión escrita  
  

 
Educación Física 

Motricidad 
Nutrición y salud 

 
Orientación 
Psicología 

Contemos una historia   
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VIERNES 12 DE JUNIO: ORIENTACIÓN - PSICOLOGÍA 

Objetivo Indicadores 

Estimular las habilidades cognitivas del razonamiento verbal y la 
memoria por medio de la creación de una historia. 

El alumno muestra capacidad para seguir secuencias 
El alumno conecta palabras de manera lógica y crea una historia 
coherente. 
El alumno dibuja en su cuaderno las escenas que más le gustan 

Objetivo de la Semana Contenidos 
Contar una historia del títere a través de la memorización de 
palabras  

1.- Razonamiento verbal 
2.- Memoria. 

 
v Actividad: Realiza tu actividad siguiendo los pasos que se presentan a continuación:  

 
LISTA DE COTEJO 

 

Indicadores SI NO 

1.- La familia se reúne y eligen un líder para entregar las instrucciones del juego “Contemos una historia”   

2.- El líder comparte las instrucciones; explica que entre todos deben ir armando una historia donde cada uno debe 
aportar 2 palabras que posteriormente deben ir memorizando. El requisito es que la historia contenga el elemento 
“Títere”. Cuando un participante se equivoca, tienen que volver a empezar.  

  

3.- El líder da un ejemplo para mayor comprensión de la actividad. Ejemplo: Comienza la mamá diciendo “había un…”, 
luego continua una hija agregando “había un títere…”, sigue el papá “había un títere jugando a…” 

  

4.- Los participantes confirman que han comprendido las instrucciones. 
  

5.- La familia realiza el juego formando al menos una historia donde esté presente el títere. Pueden hacer cuantas 
historias diferentes deseen, manteniendo siempre la consigna del títere como protagonista.  

  

6.- La familia comenta sobre la experiencia de la actividad.  
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7.- El alumno dibuja en su cuaderno algunas escenas o recuerdos relevantes de la historia.  
  

 

 

 
 
 
 

¡DESAFÍO! 
 

¿Quieres participar en un concurso? 

¡Súmate a este desafío! Crea una representación con tu nuevo títere, graba un video y participa, el estudiante que tenga más like en 
nuestra página de Facebook ganará un premio. 

Crea un personaje y atrévete, puedes usar tu títere en tik tok o con una canción de 31 minutos. 

Envíanos tu video al correo concurso.bvm@gmail.com desde el día 01 al día 05 de junio. Tú y tu familia podrán votar desde el día 15 al 19 
de junio. ¡Te esperamos!  

 
 

 


