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Juego, recuerdo
y avanzo.

“La ruta del saber”
2°A

Semanas 17,18 y 19
Del 03 al 21 de agosto
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MATERIALES IMAGENES

¢Qué materiales podria utilizar para crear mi ruta ¢Como se podria ver mi ruta del saber?
del saber?

Cartén
témperas
Lapices de colores
Tijera
pegamento
papeles de colores

BAUD

Recuerda

4 p

Antes de realizar las actividades, escribe la

fecha y el objetivo en tu cuaderno, segin la

asignatura que corresponda.

\_ /
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Calendarizacién de actividades

AGOSTO
Lunes 03 Martes 04 Miércoles 05 Jueves 06 Viernes 07
Tecnologia Lenguaje Ciencias Matematica Educacion Fisica
Objeto Textos no Ciclo del agua Problemas comprensién
tecnolégico literarios matematicos
Musica Religion
Historia Artes Visuales Instrumentos Inglés Dios, mi Padre,
Pueblos Crear a partir de la Musicales expresion escrita me regald una
Originarios de observacion familia
Chile
Lunes 10 Martes 11 Miércoles 12 Jueves 12 Viernes 14
Tecnologia Artes Visuales Ciencias Matematica / Educacion Fisica
Objeto Crear a partir de la Ciclo del agua Geometria Comprensién
tecnoldgico observacion Figuras 2D Religion
Orientacion
Habitos de vida
saludable
Lunes 17 Martes 18 Miércoles 19 Jueves 20 Viernes 21
Historia Fonoaudiologia Musica Inglés Religion
Pueblos Conciencia Instrumentos expresidn escrita Dios, mi Padre,
originarios de Fonolégica- musicales ime regalé una

Chile

Fluidez Léxica

familia
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El propdsito de este proyecto esta orientado a realizar un tablero de juegos para fomentar la
adquisicion de contenido en nuestros estudiantes. La metodologia que buscamos implementar en
el juego es la siguiente:

El tablero contard con 50 cuadros que seran divididos en las diferentes asignaturas
representandolas con un color especifico, a parte tendremos 2 cuadros mas para representar el
inicio y fin del juego.

A medida que avance el proyecto los nifios irdn creando las tarjetas de preguntas que serdn
utilizadas en la aplicacion del juego.

Como jugar una vez terminado el tablero: El nifio lanza el dado y avanza el nimero de casillas
correspondiente, segun el color en el que caiga debe tomar una tarjeta (del mismo color) y
responder a la pregunta que ahi aparece, si responde bien puede seguir avanzando, si no es asi el
turno le corresponde a otra persona.

MATEMATICA - PIE

Objetivo priorizado

Indicadores de evaluacion

OA 9: Demostrar que comprende la adicion y la
sustraccion en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir
acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones
concretas y pictéricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso
en forma simbdlica; aplicando los resultados de las
adiciones y sustracciones de los numeros del 0 a
20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo de
la adicidon y sustraccion sin considerar reserva;
creando problemas matematicos en contextos
familiares y resolviéndolos.

Resuelven problemas de adicidn y sustraccion,
luego expresan la solucién con el uso de
algoritmos. Ejemplo de algoritmo: 13 + 2 = 15.

Objetivo de aprendizaje

Contenidos

Resolver problemas matematicos de adicion y
sustraccion utilizando material concreto,
abordando de manera flexible y creativa Ia
busqueda de soluciones a problemas.

Problemas de adicidn y sustraccion.
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Actividad jueves 06 de agosto: El dia de hoy trabajaremos completando con informacién

las tarjetas de matematica.

LISTA DE COTEJO

Indicadores

S|

NO

1.- Observa atentamente la capsula educativa enviada por tu profesora a través de
WhatsApp.

2.- En la primera tarjeta escribe el siguiente problema: Daniel tiene 5 manzanas para
hacer un pastel, su madre le dice que necesita 3 mas ¢ Cuantas manzanas ocupo en
total Daniel para hacer su pastel?

a. Responde al problema en la misma tarjeta utilizando la representacién de la
adicién (1+2=3) Puedes apoyarte con material concreto.

3.- En la segunda tarjeta escribe el siguiente problema: Franco esta coleccionando
laminas para su dlbum de Pokeman, tiene 11y su hermano le regalé 7 ¢ Cuantas
laminas tiene ahora Franco?

a. Responde al problema en la misma tarjeta utilizando la representacién de la
adicién (1+2=3) Puedes apoyarte con material concreto.

4.- En la tercera tarjeta escribe el siguiente problema: Andrés tiene en su congelador
15 helados. Esta semana se ha comido 7 helados. écuantos helados le quedan?

a. Responde el problema en la misma tarjeta utilizando la representacion de la
sustraccion (13-7= 6) Puedes apoyarte con material concreto.

5.- En la cuarta tarjeta escribe el siguiente problema: En una piscina hay 16 nifios y
salen 12. ¢Cuantos nifios quedan en la piscina?

b. Responde el problema en la misma tarjeta utilizando la representacion de la
sustraccion (10-7= 3) Puedes apoyarte con material concreto.
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iDESAFIO!

Te invitamos a enviar una foto de ti y tu familia jugando con el tablero de aprendizaje.
A quienes envien la foto se les hara un reconocimiento a través de las redes sociales del colegio.
Motivense a mostrar a otros sus trabajos en familia.

iiiEsperamos sus fotos!!!




